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MATURITNI OKRUHY
Informatika

1) Zakladni pojmy informatiky, ¢iselné soustavy

2) Operacni systém a jeho vlastnosti — typy OS, vlastnosti, nastaveni, ochrana

3) Pocitacova bezpecnost, pocitaCové viry

4) Historie vypocetnich pomicek a pocitacli — generace PC, dnesni pocitatovy sveét

5) Zakladni deska — funkce, chipset, sloty

6) CPU a pamét’ pocitace

7) Periferni zatizeni pocitace

8) Pocitacové sité¢ — rozdéleni, jejich vyznam a vyuziti, principy fungovani

9) Aktivni a pasivni prvky sité — vycet prvki, nastaveni, ¢innost prvki
10) Bezdratové sité — rozdéleni, zakladni ¢asti, princip fungovani
11) Internet — historie, struktura, protokoly, princip
12) Algoritmizace — sekvence, vétveni cykly, proménné, typy poli
13) Textovy editor — pokrocilejsi formy editace, struktura, oddily, obsah, zdhlavi a zapati
14) Tabulkovy editor a prace se vzorci — vkladani a editace vzorct, absolutni a relativni odkaz
15) Tabulkovy editor a prace s daty — fazeni, filtry, souhrny, kontingenc¢ni tabulky a grafy
16) Tabulkovy editor a tvorba grafli — tvorba, editace, format grafii
17) Databéze — princip fungovani, zakladni pojmy, programy
18) Zakladni pojmy rastrové grafiky — barevné modely, barevna hloubka, rozliSeni, formaty
19) Bitmapovy editor — princip, zaklady operace s rastrovymi obrazky, editace obrazku
20) Vektorova grafika — princip, zdklady prace, prace s objekty, editace objekti
21) Multimedialni formaty — zvuk, video, tvorba, forméaty, konverze
22) HTML a CSS - zakladni prvky, struktura dokumentu
23) Dynamické webové stranky — JavaScript
24) Dynamické webové stranky — PHP
25) Prezentace — principy prezentace, prezenta¢ni program, editace



